Durchschnittsalter der deutschen Gamer steigt weiter

Nutzer von Computer- und Videospielen, die mindestens gelegentlich spielen

50+ J.
40-49 J.
30-39 J.
5,3 Mio. )
16% " 20-29 J.
10-19 J.
Bis 9 J.
2013 2014 2015 2016 2017 2018
31,4 34,2 34,3 34,3 34,1 34,3
a me Mio. Mio. Mio. Mio. Mio. Mio.
www.game.de
Verband der deutschen Quelle: Berechnungen auf Grundlage des GfK Consumer Panels

Games-Branche (2016/2017; n=25.000). Zeitpunkt: Januar 2018. © game/GfK 2018



