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2013 2014 2015 2016 2017 2018

Durchschnittliches
Alter

40–49 J.

50+ J.

30–39 J.

20–29 J.

10–19 J.

Bis 9 J.

34,2
Mio.

34,3
Mio.

34,3
Mio.

34,1
Mio.

34,3
Mio.

31,4
Mio.

2,8 Mio.

9%

5,8 Mio.

19%

5,6 Mio.

18%

5,0 Mio.

16%

5,7 Mio.

18%

6,5 Mio.

21%

3,4 Mio.

10%

6,2 Mio.

18%

5,8 Mio.

17%

5,5 Mio.

16%

6,2 Mio.

18%

7,3 Mio.

21%

3,1 Mio.

9%

5,6 Mio.

16%

5,5 Mio.

16%

6,2 Mio.

18%

7,9 Mio.

23%

3,0 Mio.

9%

6,0 Mio.

17%

5,5 Mio.

16%

5,5 Mio.

16%

5,9 Mio.

17%

8,4 Mio.

25%

3,1 Mio.

9%

5,9 Mio.

17%

5,3 Mio.

16%

5,4 Mio.

16%

5,7 Mio.

17%

8,7 Mio.

25%

2,7 Mio.

8%

5,8 Mio.

17%

5,3 Mio.

15%

5,5 Mio.

16%

5,5 Mio.

17%

9,5 Mio.

28%

6,1 Mio.

18%

36,1
Jahre

35,5
Jahre

35
Jahre

34,5
Jahre

31
Jahre

32
Jahre

Durchschnittsalter der deutschen Gamer steigt weiter
Nutzer von Computer- und Videospielen, die mindestens gelegentlich spielen
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