
Deutscher Games-Markt stabilisiert sich auf hohem Niveau

Gaming-Online-Services
Netzwerk-, Cloud- und 
Abo-Dienste

20212020

+20%

↗

+1%

↗

9.756
Mio. €

8.325
Mio. €

692
Mio. €

2019

8.325
Mio. €

461
Mio. €

719
Mio. €

2022

9.873
Mio. €

Games
Game-Käufe, In-Game-Käufe 
und In-App-Käufe

+1%

↗4.584
Mio. €3.415

Mio. €

5.448
Mio. €

5.518
Mio. €

866
Mio. €

Games-Hardware
Konsolen, Gaming-PCs 
und Zubehör

–3%

↘
3.049
Mio. €

2.352
Mio. €

3.589
Mio. €

3.489
Mio. €

www.game.de
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