Games-Hardware etwas weniger
gefragt als im Vorjahr

306:@ Konsolen-Zubehér
0. Gamepads, Lenkrader,
275 VR-Headsets
Mio. €

Konsolen
stationdr und tragbar

Gaming-PCs
Desktop-PCs und Notebooks

Gaming-PC-Zubehor
Gaming-Eingabegerate, -Monitore,
-Grafikkarten, VR-Headsets

2019 2020 2021 2022
2.352 3.049 3.589 3.489
ame Mio. € Mio. € Mio. € Mio. €
g www.game.de
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