
Umsatzarten variieren stark zwischen den Plattformen 

2.014
Mio. €

Konsolen
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Mio. €

582
Mio. €
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Mio. €

In-Game-/
In-App-Käufe

Gaming-
Online-Services

Game-Käufe

2.813
Mio. €

Smartphone/
Tablet

6
Mio. €

2.783
Mio. €

24
Mio. €

PCs 1.556
Mio. €

236
Mio. €

1.094
Mio. €

226
Mio. €
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